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Martin, almogdvar

En los albores del siglo Xlll, en tiempo de sefores y vasallos, de historias de héroes
legendarios y villanos ajusticiados, de supersticiones, magia y cabalas, surge la mayor y mas
fuerte tropa de choque: los almogdvares, unos guerreros rudos e implacables al servicio de
la Corona de Aragdn cuyas gestas fueron Unicas y culminaron con el control del
Mediterraneo durante casi dos siglos.

Martin es el almugaten (capitan) de uno de los pelotones formados por doce almogdvares
cuyo destino es Constantinopla. Oriundo de un pueblo de los Pirineos, Martin es un joven

avido de aventuras, fuerte, valiente y con un impresionante sentido de la lealtad.

Martin, almogdvar es una historia de personajes; de camaraderia, de batallas, de astucia y
de guerra. Narrada a través de la mirada de Martin, la novela grafica desvela la leyenda de
los almogavares con un ritmo de imagenes cinematografico. En un tiempo de tradicién y
leyendas, la mds barbara y poderosa tropa de hombres temida en toda Europa daba
comienzo a sus batallas con un terrorifico canto de guerra:

iDespierta el hierro! (iDesperta ferro!)




